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작은 실천이 

큰 영향력으로

지구와 나, 모두를

사랑하는 공동체

용기를 가지고

실천하는

선한 영향력을 발휘하는

우리 모두는 히어로 

HEROBRAVELOVEINFLUENCE
히어로용기사랑영향력

캐릭터 키워드

캐릭터 디자인 _티어



먼 우주, 아산 행성에는 다양한 엘리트들이 성장하고 있다. 이들 중 ‘티어’는 자원

봉사에 대한 많은 지식을 가지고 있는 히어로로 아산행성에서도 엘리트 중 엘리트

로 뽑히고 있다. 이를 지켜보고 있던 지구의 자원봉사센터는 ‘티어’의 능력을 높게

평가해 히어로 특채로 영입하게 되는데....

  

히어로 ‘티어’는 아산행성과는 다른 지구에 적응하며 자신의 능력을 펼칠수 있을까? 

앞으로 ‘티어’의 활약을 기대해보자.

캐릭터 소개

캐릭터 디자인 _티어

티어 (teer)

아산 행성의 봉사왕. 도와주고 싶은것도, 나누고 싶은것도 너무 많아, 가끔 너무

많은 친절로 실수 할수도 있지만 그렇기 때문에 봉사 정신을 누구보다 잘 전파하

는 티어. 도움이 필요한 순간, 머리 위에  방울이 감지한다.
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Story
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Basic System



캐릭터 턴어라운드

Sub Color (3D)Main Color (3D)

Black and white Line

캐릭터 디자인 _티어



Sub Color (3D)

Main Color (3D)

캐릭터 턴어라운드

캐릭터 디자인 _티어



캐릭터 컬러

캐릭터 디자인 _티어

C76 M27 Y0 K0
R0 G158 B230

C57 M97 Y100 K50
R87 G13 B0

C71 M9 Y99 K0
R69 G174 B53
#45AE35#009EE6#570D00

C2 M96 Y49 K0
R244 G0 B86
#F40056

C93 M88 Y89 K80
R0 G0 B0
#000000

Main color Sub color



캐릭터 지정서체

캐릭터 디자인 _티어

지정서체

태나다

Aa
태나다 Bold

Pretendard

가 나 Pretendard Thin

Pretendard Light

Pretendard Medium
Pretendard Bold

티어



캐릭터 네이밍 조합

캐릭터 디자인 _티어

상하 조합 좌,우 조합

티어

티어



캐릭터 기본동작

캐릭터 디자인 _티어

소개

놀람 부정 도움감지

자신감 달리기



캐릭터 응용동작

캐릭터 디자인 _티어

삼당 A 삼당 B

교육 A 교육 B 교육 C 교육 D

생활편의지원 A 생활편의지원 B



캐릭터 응용동작

캐릭터 디자인 _티어

본건의료  A 보건의료 B 보건의료 C

안전방법 A 안전방법 B 안전방법 C

농촌  A

해외봉사  A



캐릭터 응용동작 

캐릭터 디자인 _티어

행정보조  A

농촌  A

행정보조  B

해외봉사  A

환경보호  A 환경보호  B

재난재해  A 재난재해 B



캐릭터 응용동작

캐릭터 디자인 _티어

문화행사 A 문화행사 B 주거환경 A



캐릭터 색상활용

캐릭터 디자인 _티어

캐릭터 색상활용 A
캐릭터의 배경 색상 활용은 White 바탕에 사용하는 기본형을 원칙으로 하나 경우에 따라 아래의 예시와 같이 활용할 수 있다. 

blue olive green black gold silver redwhite



캐릭터 색상활용

캐릭터 디자인 _티어

캐릭터는 인쇄매체와 바탕색에 따라 명시성을 높이기 위해 다음 규정을 준수하도록 한다.

캐릭터 색상활용 B

명도에 따른 컬러 적용규정

명도에 따른 컬러 적용규정



캐릭터 사용금지 규정

캐릭터 디자인 _티어

사용 금지규정
일관성 있게 유지하기 위한 것으로 로고를 정비례로 확대, 축소하여 사용하도록 하고 다른 서체를 사용하거나 재창조하는 것을 금지해야 한다.

2. 캐릭터를 기울여서 사용한 경우1. 비례를 임의로 변경하는 경우 3. 색상을 임의로 변경한 경우 4. 색상의 투명도를 임의로 변경하는 경우

8. 요소의 위치를 변경하는 경우7. 배경색에 의해 캐릭터가 불분명한 경우6. 테두리를 임의로 변경한 경우5.요소의 크기를 변경하여 사용하는 경우


